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INTRODUCCIÓN
A lo largo de la historia, los humanos han creado tecnologías para hacer
sus vidas más fáciles. Algunas han perdurado con el tiempo, mientras que
otras evolucionaron debido a las demandas de los consumidores. Aunque
hoy en día, los sistemas de atención médica siguen siendo lentos, hay
pocos proyectos que utilicen tecnologías para optimizar estos procesos y
permitir la atención médica a distancia.

A comienzos de esta década, la pandemia generó un cambio similar. La
necesidad de conectarse de manera segura para el usuario y el
especialista debido al COVID-19 el cual impulsó la evolución de esta
tecnológica. Se ha utilizado la tecnología para virtualizar actividades
masivas y evitar la propagación del virus. Esto ha abierto la puerta para
soluciones y mejoras en procesos que antes se consideraban vulnerables
a problemas
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SITUACIONES PROVOCADORAS  DEL PROBLEMA 
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¿Puede la
tecnología actual

optimizar

las consultas
veterinarias
convencionales?

La tecnología actual tiene el potencial de poder optimizar significativamente las consultas veterinarias
convencionales y a medida que la digitalización continúa avanzando en todos los aspectos de la

sociedad, la atención veterinaria no es la excepción y algunas formas en la que la tecnología puede
mejorar las consultas veterinarias convencionales son el diagnostico remoto, la optimización de

tiempo y recursos consumidos en el traslado a una veterinaria presencial sin acotar el estrés puesto en
el usuario y la mascota al estar en entornos agresivos y ruidosos.

PREGUNTA PROBLEMA



General Crear un aplicativo que permita la
atención veterinaria remota por medios

audiovisuales

Estructurar el desarrollo de la solución
planteada orientado a las buenas

practicas (MVC).

Objetivo

Objetivos Específicos

Implementar patrones según la
estructura tecnológica.

Adquirir dominio y hosting web en el
cual desplegar el desarrollo y sus

parametrizaciones
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Definición del producto
y el backlog: 

Revisión de sprint: Retrospectiva de Sprint:

Sprints y planificación:
Daily sprints (Reuniones

diarias): 



Adaptación y
mejora continua: 

DISEÑO METODOLÓGICO 
Se desarrollará un diseño metodológico Scrum, el marco metodológico que se
quiere desarrollar para nuestro proyecto de atención veterinaria virtual será: 



Para llevar a cabo el proceso de recolección de datos, se utilizó la
biblioteca digital de la Universidad de San Buenaventura. En esta
fase, se accedió a bases de datos académicas reconocidas, tales
como Scopus, ScienceDirect, Springer, entre otras. Estas bases de
datos proporcionaron acceso a información diversa, incluyendo
patentes y datos de proyectos similares al nuestro.

Adicionalmente, se emplearon herramientas como encuestas
para recopilar opiniones y datos relevantes. Una encuesta fue
diseñada y administrada, permitiendo obtener diversas
perspectivas y puntos de vista sobre el tema en cuestión. Esta
combinación de fuentes y métodos enriqueció la calidad y
diversidad de la información reunida para nuestro proyecto.

 Instrumento de recolección
de datos



TRABAJO DE CAMPO - 
RESULTADO ENCUESTAS



GRACIAS


